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iua 1: Activitati de Intercunoastere si Context
Educational

Activitati de socializare si intercunoastere:

Sesiuni introductive pentru participanti.

Cultura locala:

Initiere in dansul irlandez si vizitarea orasului.

Sistemul de invatamant irlandez:

Prelegere detaliata despre structura si particularitatile educatiei in Irlanda.

Schimb de bune practici:

Discutii si comparatii intre sistemele de invatamant din tarile participante (Irlanda,
Austria, Germania, Spania, Italia, Polonia, Romania).



Liua 2: Instrumente Digitale si Al pentru Crearea de

Eon;inut Educational

Platforme colaborative si creative:
Prezentarea instrumentelor Padlet, Wheel of Names, si Ildeogram.

I\sisten’;i Al:

tilizarea ChatGPT si Perplexity pentru generarea de idei si continut.

ehnici de creare a exercitiilor:

- Crearea de exercitii de traducere in emoji.

- Generarea de fise de lucru personalizate (ex: activitati sportive).

- Utilizarea conceptului "Narrow Reading" pentru exercitii de citire comparativa.

- Crearea de vederi si exercitii de intelegere a textului.

- Adaptarea textelor clasice (ex: rutina lui Shakespeare) pentru niveluri de limba A1,
cu strategii pentru elevi cu dislexie.

- Generarea automata de exercitii de tip "gap-fill" (completarea spatiilor libere).

Instrumente de productivitate:

Utilizarea Canned Replies si a sondajelor rapide cu Directpoll.



https://padlet.com/Joedale/intereducationaugust25
https://wheelofnames.com/
https://ideogram.ai/
https://chatgpt.com/
https://www.perplexity.ai/
https://chromewebstore.google.com/detail/canned-replies/ddoijapfgfbaaehaegnddlbnmcbngkpi
https://etc.ch/uSaw

|Ziua 3: Platforme Interactive si Resurse Multimedia

Creare de jocuri si quiz-uri:

Utilizarea platformei Wordwall.

Exercitii interactive:

Crearea de activitati "cloze" cu CLOZEit si exercitii "drag-and-drop" cu Google
GeminiPublicare online:

Construirea unui site simplu pentru activitati cu Google Sites.

Resurse audio si text-to-speech:

Folosirea Google Translate, Natural Readers, TTSMP3, Luvvoice si Elevenlabs

pentru suport lingvistic.

Prelucrarea continutului video:

Generarea de exercitii cu alegere multipla si coduri QR din transcrieri de pe YouTube.

Instrumente de transcriere:

Utilizarea Turboscribe, Otter.ai si Fireflies.ai pentru a analiza discursul oral si a oferi
feedback.



https://wordwall.net/
https://workspace.google.com/u/0/marketplace/app/clozeit/679357385347
https://gemini.google.com/
https://gemini.google.com/
http://sites.new/
https://translate.google.com/
https://www.naturalreaders.com/
https://ttsmp3.com/
https://luvvoice.com/
https://elevenlabs.io/
https://turboscribe.ai/
https://otter.ai/
https://fireflies.ai/

Ziua 4: Productivitate, Accesibilitate si Cercetare cu Al

Sumarizare audio:

Prezentarea Audiopen, un instrument pentru transformarea notelor vocale in text
structurat.

Instrumente de accesibilitate si suport:

Explorarea Helperbird si Reading Coach de la Microsoft.

Asistenta Al pentru profesori:

Utilizarea Brisk Teaching pentru a eficientiza crearea de materiale.

Creare de continut narativ si dialoguri:

Folosirea Gemini pentru a crea carti de povesti si a Google Al Studio pentru a genera
dialoguri amuzante.


https://audiopen.ai/
https://chromewebstore.google.com/detail/helperbird-accessibility/ahmapmilbkfamljbpgphfndeemhnajme
https://coach.microsoft.com/webapp
https://chromewebstore.google.com/detail/brisk-teaching-%E2%80%93-ai-assis/pcblbflgdkdfdjpjifeppkljdnaekohj
https://gemini.google.com/
https://aistudio.google.com/

Kiua 5: Evaluare, Chatboti si Creatie de Continut Avansat

Managementul informatiilor si evaluare:

Utilizarea NotebookLM pentru a centraliza surse si a unui generator de prompturi pentru
a crea quiz-uri in MS Forms.

Chatboti pentru practica lingvistica:

Crearea de chatboti personalizati cu Mizou pentru jocuri de rol (ex: comanda la cafenea).

Exercitii de conversatie creative:

Utilizarea ChatGPT pentru a simula conversatii "absurde" care stimuleaza
spontaneitatea.

|:rea;ie multimedia:

- Crearea de carti digitale cu Book Creator.

- Editare de imagini cu Remove.bg si Autodraw.

- Animatie si subtitrare video cu Adobe Express.

- Creare de avatare video cu Vidnoz si muzica cu Suno.

- Adaptarea materialelor existente pentru diferite niveluri cu Diffit.


https://notebooklm.google/
https://mizou.com/education
https://chatgpt.com/
https://app.bookcreator.com/
https://www.remove.bg/
https://www.autodraw.com/
https://www.adobe.com/express/feature/video/animation/audio
https://www.vidnoz.com/
https://suno.com/
https://app.diffit.me/

